
ˢͫͻ͔͍͊ͭ̂ͪ͊͋͊͘, Agile Coach

ScrumTrek

Scrum ͙  Ag;)e 



ˢͫͻ͔͍͊ͭ̂ͪ͊͋͊͘

ÅScrumTrek

ïAgile Coach

ï̂ ͍ͨͪ͊͡ΎΌ΅͙͚͔ͨ͊ͪͭͤͪ

Åʕ  ͨͪͦ΄ͦͣ͡

ï˽ ͎͙ͪͦͪ͊ͣͣͫͭΣ ͔͔͔ͣͤ͒͗ͪ 
͔͍ͨͪͦͭͦ͟Σ ͔͎ͣͭͦ͒ͦͦ͡



˿͔͙͔ͦ͒ͪ͗͊ͤ

Å̉ ͭͦ ͔ͭ͊ͦ͟ Scrum

Åˬ ͙͔ͤͤͤ͘·͚ ͼ͙͟͡ Scrum ͤ ͊ ͙͔͔ͨͪͣͪ ͚ͦ͒ͤͦ 
ͦͣ͊ͤ͒͟·



ϭ {ŎǊǳƳ¢ǊŜƪΦǊǳΣ нллф

˾˩˭̂˶̎́ˢ́



˴͊ͫ͊͒ͤ͊͟Ύ ͔ͣͦ͒͡Έ όWaterfall)

ϭ {ŎǊǳƳ¢ǊŜƪΣ нллу



ϭ {ŎǊǳƳ¢ǊŜƪΦǊǳΣ нллф

˾˩˭̂˶̎́ˢ́



ϭ {ŎǊǳƳ¢ǊŜƪΦǊǳΣ нллф

AGILE: x ˢ˶ˢ˹˿ ͙͔͋ͤͫ͊͘ ͙ ͙ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟



ˮ͔͙͍ͭͪ͊ͭͤ͊Ύ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟

ϭ {ŎǊǳƳ¢ǊŜƪΣ нллу



ˮ͔͔ͤͪͣͤͭ͊͟͡Έͤ͊Ύ ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟

ϭ {ŎǊǳƳ¢ǊŜƪΣ нллу

Backlog

(ʩʧʠʩʦʢ ʬʠʯ)



˽͍͙ͪ͊͊͡ ˮ˥˾̍

Åx ͙͔ͤͫ͘ ͔͍ͨͪ͒ͦͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ̅ˮ̉ˮ

Å˾ ͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ ͦͼ͔͙͍͔ͤ͊ͭ ͙ ͙͔ͨ͊ͤͪͯͭ͡

Å˽ ˾ˢˤˮ˶ˢ

ï˽ ͦ͒ͪͦ͋ͤ·͚ ˽˶ˢ˹ ͤ͊ ͦ͒ͤͯ ͙͔ͭͪ͊ͼ͙Ό

ïʕ  ͙͔ͭͪ͊ͼ͙͙ ͔͍͙ͭͪ͋ͦ͊ͤΎ ͔ͤ ͔ͣͤΎΌͭͫΎ 



ϭ ǳǊŀȊōŀŜǾΦǊǳΣ нллт

˴ͦͣ͊ͤ͒͊

Å˹ ͔͋ͦ͡Έ΄͊Ύ ͎ͪͯͨͨ͊͡Ό͔͚͒

Å˿  ͦ͋΅͔͚ ͼ͔͡ΈΌ

Å˿  ͒ͦͨͦͤ͡ΎΌ΅͙͙ͣ ͍ͤ͊·͙͊ͣ͟

Å˿ ͎͙͊ͣͦͦͪ͊ͤͯ͘Ό΅͊ΎͫΎ



˽͔ͪͦ͋ͣ͊͡ ͙ͦͣͣͯͤ͊͟͟ͼ͙͚



˽͔ͪͦ͋ͣ͊͡ ͍͔͍͔͙ͦͭͭͫͭͤͤͦͫͭ 



˥͙͋͊͟Ύ (Agile) ͪ ͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟

Åˮ ͔͙͍ͭͪ͊ͭͤͦͫͭΈ

Åˮ ͔͔ͤͪͣͤͭ͊͟͡ΈͤͦͫͭΈ

Å˻ ͙͔ͪͤͭ͊ͼ͙Ύ ͤ͊ ͊͊͘͘͟;͙͊͟

Å˴ ͦͣ͊ͤ͒ͤ͊Ύ ͪ͊͋ͦͭ͊

Å˴ ͙ͦͣͣͯͤ͊͟ͼ͙͙ ͙ ͍͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘

Åʕ ·͔ͫͦͦ͟ ͊͟;͔͍ͫͭͦ 

Å˿ ͎͙͊ͣͦͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύ ͦͣ͊ͤ͒͟



˿͙͔ͦ͒͊ͤ͘ 
͔͍͙͚ͭͪ͋ͦ͊ͤ

˨͔ͣͦͤͫͭͪ͊ͼ͙Ύ
˽͙͔ͪͣ͊͟

˾͔͔͙͍ͭͪͦͫͨͭ͊͟

˨͔͙ͦͣͨͦ͘͟ͼ͙Ύ
˻ͼ͔ͤ͊͟

͚͙͎́͊ͣ͋ͦͫͤ͟

͙̅;͙

͙̅;+͙
͙͔ͨͪͣͦ;ͤ·͔ 
͔ͭͫͭ·

͙̅;Ҍ͙ ͊͒͊͘;͙ ͫ 
ͦͼ͔͚ͤͦ͟

˴ͦͣ͊ͤ͒͊

˴ͦͣ͊ͤ͒͊

Product Owner

˴ͦͣ͊ͤ͒͊



ϭ ǳǊŀȊōŀŜǾΦǊǳΣ нллт

˴ͦͣ͊ͤ͒͊

Å˾͊ͪ͊͋͊ͭ͘·͍͔͊ͭ ͫͦͺͭ

Å˿͎͙͊ͣͦͦͪ͊ͤͯ͘Ό΅͊ΎͫΎ ͙ 
͍ͫ͊ͣͦͯͨͪ͊͡Ύ͔ͣ͊Ύ

Å˻͍͔ͭ;͔͊ͭ ͊͘ ͔ͪͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͔͔ͨͪ͒ 
Product Owner

Å˽͙͙͔ͪͤͣ͊ͭ ͔ͪ΄͔͙͔ͤ ͨͦ 
͙͚͒͊ͤͯ͘ ͙ ͙͔͔ͣͨͣͤͭ͊͡ͼ͙͙ 



ϭ ǳǊŀȊōŀŜǾΦǊǳΣ нллт

Product Owner

Å˴ͦͤͼ͔ͨͼ͙ΎΣ Vision 

ÅBacklog

ÅROI

Å͍͔͙͔̂ͨͪ͊ͤ͡ ͙͙ͦ͗͒͊ͤΎ͙ͣ ͍͔ͫͻ 
͙͔͔͍͊ͤͭͪͫͦ͊ͤͤ͘·ͻ ͙͡ͼ 

Åˤ͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘ ͫ ͚ͦͣ͊ͤ͒ͦ͟ 

Å˽͙͔ͪͣ͊͟ ͦ͒͊͟



˿ͪ͊ͣ͟-͔ͣ͊ͫͭͪ

Å˴ ͭͦ-ͭͦ ͙͘ ͦͣ͊ͤ͒͟·

Å˿ ͔ͦ͒͊ͭ͘ ͊ͭͣͦͫͺ͔ͪͯ 
ͨͪͦͪ͊͘;͙ͤͦͫͭ

Å̂ ͍ͨͪ͊͡Ύ͔ͭ ͦͤ͟ͺ͙͙ͭ͊ͣ͟͡

Å̅ ͙͙͊ͫͭ͊ͭͦͪ͡ό͔ͣͦ͒ͪ͊ͭͦͪύ 
͙͙͎͍ͣͭͤͦ 

Å˻ ͍͔ͭ;͔͊ͭ ͊͘ ͨͪͦͼ͔ͫͫ

ζ˽͊ͫͭ·ͪΈη










